REGULAMIN
,» TROPICIELE PRZESZE.OSCI”
GRA TERENOWA
O GLOWNA NAGRODE

Zatozeniem konkursu jest zmobilizowanie uczestnikow do zglebiania wiedzy

o patronie, tradycji wlasnej szkoty oraz walorach Ziemi Raszynskie;.
Ponadto waznym elementem jest takze ksztaltowanie $§wiadomos$ci patriotycznej
oraz  aktywizacja dzieci i miodziezy w kierunku poszukiwania wzorcow

patriotycznych.
l. CELE

1. Promocja lokalnego dziedzictwa historycznego przez rozbudzenie
zainteresowania wydarzeniami historycznymi, ktére miaty miejsce na terenie
gminy Raszyn.

2. Ksztalttowanie postaw patriotycznych oraz poczucia identyfikacji ze swoja
szkotg i miejscem zamieszkania.

3. Krzewienie tradycji szkolnej.

4. Rozwijanie aktywnosci poznawczej dzieci 1 mlodziezy.

5. Popularyzacja wiedzy o historii, przyrodzie i Kkulturze gminy Raszyn
w nowoczesnej formule, angazujacej 1 aktywizujacej uczestnikow.

6. Rozwijanie aktywnosci poznawczej dzieci i miodziezy przez stwarzanie
mozliwos$ci zaprezentowania wilasnej wiedzy z réznych dziedzin nauki.

7. Upowszechnianie rekreacji ruchowe;j.

8. Ksztattowanie zasad $wiadomej dyscypliny i umiejetnosci wspodidziatania
w zespole.

9. Integracja dzieci i mtodziezy szkoty.

II.ORGANIZATORZY

Organizatorem sg hauczyciele Szkoly Podstawowej im. Cypriana Godebskiego
w Raszynie. Wyznaczone zespoty nauczycielskie odpowiadaja za prawidtowy
przebieg realizacji zadan w poszczegolnych punktach kontrolnych Gry
Terenowej, podzielonych tematycznie na nastgpujace czesci: literacka,
lingwistyczna, historyczng, matematyczng, przyrodnicza, plastyczng i sportowa.



1. WYDARZENIA TOWARZYSZACE

GRZE TERENOWEJ towarzyszy¢ bedzie kilka innych dziatan, za realizacje
ktorych sa odpowiedzialni nastepujacy nauczyciele:

1. Dyrektor szkoty p. Andrzej Niedbala — uroczysto$¢ poswigcenia Nowego
Sztandaru Szkoty.

2. Nauczycielka j. polskiego p. Barbara Borzechowska - przygotowanie
Akademii pt. ,,Cyprian Godebski”.

3. Nauczycielka muzyki p. Ewa Wijatkowska — przygotowanie czg¢sci muzyczne;j
wraz z chorem szkolnym towarzyszacym Akademii.

4. Nauczyciele historii, j. polskiego, przyrody, plastyki oraz wychowawcy na
zajeciach z klasg przeprowadzg 1 godz. lekcyjng na temat wydarzen 1809 roku.
Ponadto wiedza sprawdzana na stanowiskach: literackim, historycznym,
przyrodniczym i plastycznym dostgpna jest na przygotowanych
WYSTAWACH INSTRUKTAZOWYCH na terenie szkoly.

5. Malgorzata Kasprzak — przygotowanie wystawy instruktazowe;j:

a. Wydarzenia historyczne 1809 roku na terenie Gminy Raszyn.

b. Zabytki architektury na terenie Raszyna i Falent.

. Przyblizenie sylwetki patrona szkoty Cypriana Godebskiego.

d. Walory przyrodnicze (flora i fauna) na terenie Rezerwatu Stawy
Raszynskie.

IV. UCZESTNICY GRY TERENOWEJ

Uczestnikami GRY sa uczniowie klas 1 — VIII szkoty podstawowej oraz trzecie
klasy oddziatdow gimnazjalnych w Raszynie. Kazda zgltoszona klasa wybiera od 5
do 10 reprezentantow, zwanych dalej patrolem. W kazdym patrolu dodatkowo
musi by¢ jedna osoba petnoletnia: nauczyciel lub rodzic (w przypadku patrolu
powyzej 5 uczestnikOw musi by¢ drugi opiekun).

V. MIEJSCE | TERMIN GRY TERENOWEJ
Raszyn — Falenty — Raszyn 13 kwietnia 2019 r.

START:

Gra terenowa rozpoczyna si¢ na terenie Szkoty Podstawowej w Raszynie
0 godz. 10.00

META: Szkota Podstawowa w Raszynie do godz. 14.00



VI. ZASADY ROZGRYWANIA GRY I WYLANIANIA
ZWYCIEZCOW:

1) Patrole proszone sa o przybycie na miejsce startu najp6zniej 30 minut przed
planowanym rozpocze¢ciem GRY TERENOWEJ (dalej zwanej GRA).

2) Kazdy z patroli zobowigzany jest do posiadania:

a. co najmniej jednego telefonu komorkowego z zainstalowang aplikacja
do skanowania kodéw QR (np.. QR scanner)
b. co najmniej jednego przyboru do pisania (otowek, dtugopis, pisak itp.)

3) Przed wyjsciem kazdy patrol otrzymuje mape okreslajacg przebieg trasy
z lokalizacjg wytyczonych punktow kontrolnych oraz KARTE PATROLU
z wpisang godzing wyjscia i TABELA do potwierdzenia obecnosci i przyznania
punktow za wilasciwg postawe (pod uwage jest brana wspoOtpraca
z nauczycielem/opiekunem w punkcie kontrolnym i na stanowisku tematycznym,
zaangazowanie, aktywnos¢ 1 kulturg zachowania sig¢).

4) Trasa oznaczona na mapie prowadzi przez tereny Raszyna, Rezerwatu Stawy
Raszynskie oraz miejscowosci Falenty.

5) Patrole sg wypuszczane w tras¢ w odstepach czasowych.

6) Organizatorzy przypominajg o obowigzkowym przestrzeganiu przepisoOw ruchu
drogowego.

7) Organizatorzy pozostaja na miejscach startu do powrotu wszystkich patroli.

8) Po dotarciu do punktéw kontrolnych, patrole otrzymuja potwierdzenie obecnosci
1 1 punkt za postawe.

9) Zadania tematyczne wykonywane sa w zakresie 7 nastgpujacych dziedzin:
literackiej, historycznej, lingwistycznej, matematycznej, przyrodniczej,
plastycznej i sportowej. Do zdobycia jest 0-5 punktow z kazdej z dziedzin oraz
dodatkowo po 1 punkcie za wlasciwg postawe.

10) Ocena przyznana w punktach kontrolnych i przy stanowiskach tematycznych na
terenie szkoty przez kadre prowadzaca GRE jest ostateczna.

11) Warunkiem ukonczenia GRY jest stawienie si¢ na wszystkich punktach
kontrolnych, wykonanie zadan tematycznych oraz dotarcie na met¢ do godziny
okreslonej przez organizatora. Przekroczenie limitu skutkuje przyznaniem
punktow karnych.

12) Patrole poruszaja si¢ pieszo lub rowerami.

13) Korzystanie z Internetu przy udzielaniu odpowiedzi jest zabronione.

14) Calg tras¢ patrole muszg pokonaé razem, bez rozdzielania sie.

15) Po przybyciu na mete patrol zobowigzany jest oddac¢ organizatorom wypetnione
KARTY PATROLU z przyznanymi punktami 1 potwierdzong obecnoscia.

16) Po weryfikacji kart zadan na stanowiskach tematycznych ogtaszane sg wyniki.



17) W razie zdobycia przez dwie lub wigcej druzyn tej samej liczby punktow
o kolejnosci decydujg szczegdtowe wyniki sportowe.
18) Zwyci¢zcami GRY zostajg patrole, ktore zbiorg jak najwickszg ilos¢ punktow.

VIlI. WARUNKI UCZESTNICTWA

Warunkiem udzialu w GRZE TERENOWE]J jest:

1. Przekazanie Organizatorowi KARTY PATROLU oraz zgody rodzicow
poszczegodlnych uczestnikéw na udziat w GRZE.

2. Zgloszenia udzialu w GRZE nalezy dokonywa¢ najpdzniej do dnia 25 marca
2019 roku.

3. Zgtaszajac patrol nalezy podaé¢ jej liczebno$¢ oraz sklad osobowy
(imi¢ 1 nazwisko kazdego z cztonkéw patrolu, oraz wyznaczy¢ petnoletniego
opiekuna).

Obecnos$¢ osoby dorostej (np. nauczyciela), ktora bedzie towarzyszy¢ druzynie
poczawszy od punktu startowego do punktu mety, jest obowiazkowa.

4. Za bezpieczenstwo uczestnikow GRY odpowiadaja opiekunowie.

VIII.POSTANOWIENIA KONCOWE

1. GRA moze zosta¢ odwotana przez Organizatora bez podania przyczyn.

2. Zmiany w Regulaminie mogg zosta¢ wprowadzone przez Organizatora jedynie do
czasu startu GRY.

3. GRA odbedzie si¢ bez wzgledu na pogode, w zwigzku z czym prosimy
0 zabranie cieptej odziezy, ptaszczy przeciwdeszczowych, pelnych butow.

4. Uczestnicy GRY biorg w niej udziat na wtasng odpowiedzialnos¢.
Udzial w GRZE jest bezptatny.

5. Uczestnik GRY wyraza zgod¢ na opublikowanie przez Organizatora na tamach
strony internetowej szkoty i w informacjach medialnych wizerunku oraz imienia
I nazwiska uczestnika.

6. Wzigcie udziatu w GRZE stanowi potwierdzenie zapoznania si¢ z niniejszym
Regulaminem.

IX. NAGRODY:

1. Organizator zapewnia nagrody uczestnikom Gry Terenowej.
2. Wregczenie nagrod nastapi W Uroczystym dniu poswigcenia nowego Sztandaru
szkoty.



