o

10.

11.

Swietliczaki na tropie... koloréw Swiata
Regulamin

Organizatorem projektu ,,Akademia Swietlicowa. Swietliczaki na tropie... koloréw
Swiata” jest Wydawnictwo Sukurs Wasilewski, Sp. j. z siedziba w Warszawie, ul.
Gen. Jozefa Zajaczka 9A, lok. Cl1, reprezentowane przez redakcje dwumiesigcznika
,Swietlica w Szkole”. Autorkami projektu sa: Joanna Hoffmann (nauczyciel $wietlicy
w Szkole Podstawowej w Bojszowach) i Paulina Cysak (nauczyciel swietlicy w
Szkole Podstawowej nr 322 w Warszawie).
Niniejszy Regulamin okresla zasady uczestnictwa w projekcie 1 jest udostepniony na
stronie internetowej dwumiesiecznika ,,Swietlica w Szkole” (swietlicawszkole.pl oraz
jego profilu na Facebooku.

Cele projektu:

. wychowanie ucznia aktywnego, $wiadomego swoich mozliwosei i1

posiadajacego umiejetno$¢ wspotistnienia z przyroda;
. uwrazliwienie dzieci na pigkno otaczajagcego Swiata 1 potrzebe ochrony

przyrody;

. dziatanie na rzecz ochrony roznorodnosci biologicznej 1 ekosystemow na
terenie naszego kraju i $wiata;

. rozwijanie zdolnos$ci manualnych ucznia;

. zainicjowanie wspolpracy migdzy placowkami w calej Polsce.

Projekt jest otwarty dla wszystkich publicznych 1 niepublicznych szkot

podstawowych.

Udziat w projekcie 1 podanie zwigzanych z tym danych jest dobrowolne.

Czas trwania projektu: wrzesien 2022 r. — maj 2023 r.

Zgltoszenie do projektu nastepuje przez dolaczenie do 30 listopada 2022 r. do

zamknietej grupy na Facebooku ,,Swietliczaki na tropie...”, pobranie plakatu projektu

1 umieszczenie go na stronie internetowej (profilu w mediach spoteczno$ciowych)

Swietlicy lub szkoty.

Zadaniem uczestnikéw jest wykonanie co najmniej 12 zadan z podanego zestawu

oraz przystanie sprawozdania (krotki opis zadan plus co najmniej 3 zdjecia) na adres

akademia.swietlicowa@gmail.com. Termin przystania sprawozdan mija 9 czerwca

2023 r.

Jedno sprawozdanie moze wystaé wspolnie maksymalnie 3 nauczycieli. Kazdy

uczestnik, ktory wykona okreslone w punkcie 8. zadania, otrzyma certyfikat

uczestnictwa w projekcie. Certyfikaty zostang udostgpnione w postaci elektronicznej

w czerwcu 2023 1.

Weryfikacji uczestnictwa dokona Organizator konkursu. Organizator zastrzega sobie

prawo do odrzucenia sprawozdan, ktdre naruszajg prawa autorskie innych o0sob,

zawierajg treSci sprzeczne z dobrymi obyczajami lub naruszaja ogolnie przyjete

wartos$ci.

Biorac udzial w projekcie, uczestnik wyraza zgode na:

. bezptatne wykorzystanie nadestanego sprawozdania i zdje¢ w czasopismach
drukowanych, wydawanych przez Organizatora projektu, oraz na stronach
internetowych przez niego administrowanych;



przetwarzanie podanych danych osobowych do celow zwigzanych z realizacja
projektu;

zamieszczenie swoich danych osobowych (imi¢ 1 nazwisko, nazwa i
miejscowos¢ dziatania szkoty) na stronach internetowych Organizatora
konkursu oraz na wykorzystanie ich przy produkcji 1 rozpowszechnianiu
materiatow edukacyjnych oraz informacyjnych.

12. Oswiadczenia o prawach autorskich:

Biorac udziat w projekcie, uczestnik o§wiadcza, ze przystane materiaty tekstowe i
graficzne nie naruszaja majatkowych i osobistych praw autorskich osob trzecich.
Oznacza tez, ze osoba przekazujaca materiaty zwigzane z udzialem w projekcie
jest ich autorem 1 uzyskata pisemng zgodg o0sob, ktorych wizerunki utrwalono na
fotografiach. W przypadku istnienia innych wspotautoréw nadestanych prac
nalezy dotaczy¢ ich zgod¢ na wykorzystanie tych materiatow w sprawozdaniu.

Z chwila przekazania przez uczestnika w ramach projektu ,,Swietliczaki na
tropie... kolorow Swiata” utwordéw tekstowych i graficznych uczestnik udziela
Organizatorowi nieodptatnej, niewylacznej i nieodwotalnej licencji na korzystanie
z tych utwordéw w catosci lub we fragmentach przez czas nieokreslony, w zakresie
wszystkich znanych pol eksploatacji, w tym wskazanych w art. 50 i 86 Prawa
autorskiego. Licencja obejmuje takze zezwolenie na wykonywanie prawa
zaleznego (tj. prawa do wyrazania zgody na rozporzadzanie i korzystanie z
opracowan), zgod¢ na wprowadzanie wszelkich zmian i modyfikacji koniecznych
w celu wykorzystania w ramach prowadzonej dziatalnosci.

13. Informacja o danych osobowych:

Administratorem danych osobowych przetwarzanych podczas realizacji projektu
jest Wydawnictwo Sukurs Wasilewski, Sp. j. z siedzibg w Warszawie, ul. Gen.
Jozefa Zajaczka 9A, lok. C1, tel. 22 832 36 12.

Organizator przetwarza dane uczestnikow projektu w zakresie: imie¢, nazwisko,
adres poczty elektronicznej, nazwa i adres szkoty, w ktorej uczestnik pracuje.
Podanie danych osobowych przez uczestnikow projektu jest dobrowolne, ale
niezbedne do przystapienia do Projektu.

Dane sg przetwarzane w celu realizacji Projektu na podstawie prawnie
uzasadnionego interesu Organizatora projektu, a takze w celu informowania o
dziatalno$ci Organizatora.

Osoby wyrazajace zgode majg prawo w dowolnym momencie ja wycofac.
Wycofanie zgody nie wplywa na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktorego
dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem.

Dane beda przetwarzane do czasu wycofania zgody, jednak nie dluzej niz do
konca 2022 r.

Dane osobowe przetwarzane w zwiazku z prawnie uzasadnionym interesem
Organizatora sg przechowywane do chwili uptywu okresu przedawnienia roszczen
wynikajacych z umowy lub do chwili uptywu okresu przechowywania
dokumentacji projektu lub do chwili uptywu okresu wynikajacego z
obowigzujacych przepisow dotyczacych prowadzenia ksigg rachunkowych, przy
czym obowigzuje najdtuzszy okres.

Osoby, ktéorych dane osobowe sg przetwarzane w zwigzku z udzialem w
Projekcie, maja prawo zadania dostgpu do danych, ich sprostowania, usunigcia



lub ograniczenia przetwarzania, prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania
oraz prawo przenoszenia danych. Dopuszczalnos$¢ korzystania z poszczegdlnych
praw zalezy od podstawy prawnej konkretnego przetwarzania.
* Osoby, ktérych dane osobowe sa przetwarzane w zwigzku z udzialem w
Projekcie, majg prawo wnies$¢ skarge do organu nadzorczego (PUODO).
14. Reklamacje zwigzane z Projektem mozna sktada¢ do Organizatora w terminie do
1.09.2023 1.

ZADANIA

Barwy flagi olimpijskiej symbolizuja poszczegdlne kontynenty, ktore beda tematem
przewodnim trzeciej edycji Ogdlnopolskiego Projektu Edukacyjnego w ramach Akademii
Swietlicowej, tj.: ,,Swietliczaki na tropie. .. koloréw Swiata”. Ponizej znajduje si¢ 6 modutow
(5 dotyczacych barw olimpijskich odpowiadajacych kolejno: Europie, Azji, Afryce, Ameryce
1 Australii z Oceanig 1 1 wspolny ,,Kolorowy” w odniesieniu do wszystkich kontynentow).

Z kazdego z moduléw nalezy wybra¢ co najmniej 2 zadania do realizacji (12 zadan to
minimum wymagane do ukonczenia projektu).

Modul I: NIEBIESKI - EUROPA

1. Europejskie powitania — stworzenie ministowniczka réznych form powitalnych z
wybranych 30 krajow europejskich.

2. Wielcy malarze — zapoznanie z sylwetkami stynnych artystow malarzy (minimum 3) z
krajow europejskich — wykonanie reprodukcji ich dziet technika dowolnag.

3. W dolinie Muminkéw — Finlandia, czyli najbardziej zalesiony teren Europy. Prezentacja
dotyczaca roznych gatunkéw drzew. Zapoznanie z bohaterami ksigzek o Muminkach.
Wykonanie pracy plastycznej ,,Muminki w zaczarowanym lesie” (technika dowolna).

4. Igrzyska Olimpijskie — zapoznanie dzieci z historig igrzysk olimpijskich i ré6znymi
dyscyplinami sportowymi. Wybranie lub wymys$lenie wiasnych dyscyplin i zorganizowanie
miniolimpiady w $wietlicy (boisko szkolne, sala gimnastyczna itp.).

5. Kraj Andersena i klockéw Lego — Dania — ciekawostki o kraju. Zapoznanie z wybranymi
basniami Hansa Christiana Andersena — plastyczne inspiracje wedlug pomystu dzieci.
Swietlicowy konkurs na najciekawsza budowle (z klockéw dostepnych w $wietlicy).

Modut II: ZOLTY — AZJA

1. Tradycja parzenia herbaty — zapoznanie z historig herbaty i metodami jej przyrzadzania.
Wykonanie prac plastycznych, ktérych punktem wyjscia bedzie zabarwienie kartki (kleks)
esencja herbaciang, a nastepnie z powstatej przypadkowej plamy stworzenie ilustracji przez
dorysowanie elementoéw inng technika.

2. Smok chinski — wprowadzenie do tematu, symbolika. Wykonanie w kilku grupach
smokow (kilkoro dzieci tworzy jednego smoka, ozdabiajac jego poszczegdlne czesci, np. z
rolek papierowych lub plastikowych butelek, po ktéorych polaczeniu powstaja
kilkusegmentowe stwory).

3. W Kkraju kwitnacej wisni — kimono jako tradycyjny str6j japonski. Wykonanie pracy
plastycznej ,,Japonki” (origami ptaskie z kota 1 kwadratu).



4. Syberia — kolej transsyberyjska, ptatki $niegu wielkos$ci 30 cm, najglebsze jezioro §wiata o
unikalnej faunie i florze, bogactwa naturalne — czego nie wiemy o tym kraju? Wykonanie
pracy plastycznej — tygrys syberyjski weglem malowany.

5. Kamishibai i Teatr Cieni — zapoznanie ze specyfikg. Stworzenie ,rekwizytow” i
wymyslenie tematu, przedstawienie w swietlicy (mozna zaprosi¢ inne grupy).

Modul III: CZARNY — AFRYKA

1. Madagaskar — gatunki fauny i flory wystepujace tylko na Madagaskarze — album
obrazkowy z krétkimi opisami.

2. Afrykanskie plemiona — ciekawostki o stylu zycia, wierzeniach i zwyczajach wybranych
plemion afrykanskich. Wykonanie masajskiej bizuterii — naszyjniki z tekturowych talerzykéw
lub pracy plastycznej ,,Afrykanki” — kobiety w barwnych strojach afrykanskich — technika
mieszana.

3. Nil — najdluzsza rzeka Afryki i Swiata — ciekawostki, informacje dotyczace zwierzat,
ktorych ,,domem” jest Nil — stworzenie gry planszowej, ktorej trase do przebycia stanowi
charakterystyczna ni¢ rzeki.

4. W kraju Faraonoéw — Piramidy, Skarabeusze, Koty, Mumie itp. — Egipt — kraj, ktérym
rzadzit faraon. Egipskie hieroglify — praca plastyczna (tusz, flamastry).

5. Sladami Stasia i Nel — spotkanie ze stoniem afrykanskim — ciekawostki dotyczace
zwierzgcia. Wykonanie pracy plastycznej — wyklejanka z szarych gazet.

Modul IV: CZERWONY - AMERYKA

1. Indianskie totemy — zapoznanie z réznymi plemionami zamieszkujacymi Ameryke.
Poznanie indianskiego rgkodzieta. Wykonanie stupdéw totemowych z rolek po recznikach
papierowych.

2. Najwieksze aglomeracje Ameryki — ciekawostki. Wykonanie kolazu — fotomontazu.

3. ,Fabryka snéow” — z wizyta w Hollywood — S$wietlicowa zabawa fabularyzowana.
Wykonanie przez dzieci Alei Gwiazd (kazde dziecko wykonuje wilasng gwiazde, gwiazdy
uktadamy na podtodze i dzieci przechodza aleje, mozna zaprosi¢ inne grupy do wspdlnej
zabawy lub spaceru).

4. A to ciekawe... — w Paragwaju nie ma dzwonkow do drzwi, wigc klaszczesz, kiedy chcesz
poinformowac, ze przychodzisz w gosci, jezyk hawajski ma tylko 12 liter, w Alabamie w
niedziele nie mozna gra¢ w domino, a w Brooklynie osty nie moga sypia¢ w wannach —
amerykanskie ciekawostki — album ilustrowany.

5. Piniata — Meksyk — tradycje 1 sztuka (Alebrijes, Amate, Frida Kahlo, Diego Rivera).
Wykonanie piniaty wypetnionej takociami z papieru (propozycja na zajecia konczace
realizacj¢ projektu).

Modul V: ZIELONY — AUSTRALIA I OCEANIA

1. Wielka Rafa Koralowa — wprowadzenie do tematu, prezentacja multimedialna.
Wykonanie prac plastycznych ,,Podwodny Swiat” (technika mieszana).



2. Aborygeni — rdzenna ludno$¢ Australii — tradycje 1 zwyczaje. Wykonanie tekturowego
bumerangu pomalowanego technika kropkowang z nawigzaniem do symboli aborygenskich.

3. Kangur i emu — dlaczego sa w herbie Australii? Przyblizenie sylwetek zwierzat. Zabawy
sportowo-ruchowe z wykorzystaniem workow materiatowych (wyscigi w workach, rzuty do
celu, co to za przedmiot — rozpoznawanie przedmiotéw za pomocg dotyku i inne).

4. Australijskie endemity — prezentacja albumow i1 zdjg¢. Wykonanie galerii prac
plastycznych technikg pasteli olejnych.

5. »Australijskie wow” — Gora Kosciuszki — polski akcent w Australii, Uluru — jedyny taki
monolit na $wiecie, 15500 zaréwek wymienianych corocznie w Operze w Sydney —
ciekawostki znane i nieznane. Wykonanie pocztéwki i wyslanie jej do zaprzyjaznionej
swietlicy.

Modul VI: KOLOROWY — SWIAT

1. Budowle Swiata — prezentacja dotyczaca stynnych budowli z catego §wiata — wykonanie
przez dzieci prac plastycznych ,,Budowle z catego $wiata” — galeria prac. Zapoznanie dzieci z
budowlami i miejscami znajdujacymi sie na liscie Swiatowego Dziedzictwa UNESCO.

2. Prosze Panstwa oto mis... — zapoznanie z réznymi gatunkami niedzwiedzi zyjacymi na
wszystkich kontynentach §wiata, wykonanie planszy prezentujacej rézne gatunki niedzwiedzi,
zapoznanie z utworami literackimi o ,,misiach”.

3. Flagi $wiata — gra ,Memory — flagi §wiata” — wykonanie gry pamigciowej ztoZzonej z 20
par kart z wybranymi przez dzieci flagami ze wszystkich kontynentow.

4. Pustynie Swiata — ciekawostki o terenach pustynnych na wszystkich kontynentach.
Wykonanie pracy plastycznej ,,Karawana”.

5. Kuchnie §wiata — podr6z kulinarna przez rdzne zakatki wszystkich kontynentow, rosliny
jadalne nieznane w Polsce.



